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VII TARPMOKYKLINIO ETNOZAIDIMO ,,KYLA“ TURNYRO
NUOSTATAI

L BENDROSIOS NUOSTATOS
1.  Tarpmokyklinio etnozaidimo ,Kyla* turnyro nuostatai reglamentuoja turnyro

organizatorius, tikslus, uzdavinius, turnyro laika, vieta, organizavimo tvarka, reikalavimus
dalyviams, apdovanojimus.

2. Turnyro organizatorius — Kauno rajono Raudondvario kultiiros centras.

3. Turnyro partneriai — Kauno rajono Raudondvario gimnazija, Lietuvos etnosporto
komitetas.

4.  Turnyras yra skirtas vaikams ir jaunimui, siekiant supaZindinti juos su tradiciniais
judriaisiais ir jégos zaidimais.

5. VII tarpmokyklinis etnozaidimo ,,Kyla*“ turnyras vadovaujasi etnozaidimo ,,Kyla“

taisyklémis (Priedas Nr. 1).

I1. TIKSLAS IR UZDAVINIAI

6.  Turnyro tikslas — skatinti doméjimasi etnokultirinémis tradicijomis. Plésti
besidominciy jomis ratg ir populiarinti tradicinius judriuosius-jégos zaidimus.
7. Turnyro uzdaviniai:

7.1. Suorganizuoti tarpmokyklinj etnoZaidimo ,,Kyla* turnyra.
7.2. Supazindinti su tradiciniais judriaisiais-jégos zaidimais.
7.3. Aktyvinti vaiky ir jaunimo neformalyjj ugdyma ir turiningg laisvalaikio leidima.

III. VIETA IR LAIKAS

8. VI tarpmokyklinis etnozaidimo ,,Kyla* turnyras vyks 2024 m. rugs¢jo 13 d. 10 val.
Kauno rajono Raudondvario kultiiros centre, Instituto g. 1A, Raudondvaris, Kauno r. LT-54130.

IV.  DALYVIAI

9.  Turnyre gali dalyvauti 11-18 mety moksleiviy komandos i§ bendrojo lavinimo
ugdymo jstaigy ar neformalaus Svietimo jstaigy.

10. Komandos skirstomos j dvi amziaus grupes: A grupé 11-13 mety moksleiviai, B grupé
14—19 mety moksleiviai.

11. Komanda sudaro 3 tos pacios amziaus grupés moksleiviai.

12.  Kelionés iSlaidas ir draudimo i§laidas moka patys dalyviai.

13.  Komandos iki rugséjo 9-os d. uzpildyti elektroning anketos versija
adresu https://forms.gle/dUR0oTXz79HLFrHi98.

V. TURNYRO ORGANIZAVIMO TVARKA

14. VI tarpmokykliniame etnozaidimo ,,Kyla“ turnyre komandos kiekvienoje amziaus
grup¢je, burty keliu, suskirstomos j pogrupius.

15. Kiekviename pogrupyje komandos zaidZia minuso sistemos principu.

16. IS kiekvieno pogrupio iSrenkamos 4 geriausios komandos.


https://forms.gle/dURoTXz79HLFrHi98

17.  Atrinktos komandos i§ pogrupiy, burty keliu, suskirstomos ir zaidzia atkrintamasias
varzybas.

18. Komanda laiméjusi atkrintamagsias varzybas savo amziaus grup¢je laimi turnyra.

19. Pasibaigus turnyrui Kauno rajono Raudondvario kultiros centre, Instituto g. 1A,
Raudondvaris, vyks turnyro dalyviy popieté, kurioje bus aptartas turnyras, vyks tradiciniy Sokiy
vakaroné.

VI. VERTINIMAS IR APDOVANOJIMAS

20. Visi turnyro dalyviai bus apdovanojami Kauno rajono Raudondvario kulttiros centro
padékomis ir medaliais.

21. Pedagogams bus iSduodamos pazymos apie ugdytiniy dalyvavimg turnyre.

22. Komandos, kiekvienoje amziaus grupéje, laiméjusios turnyrg laimi pereinamajj
tarpmokyklinio etnozaidimo ,,Kyla* turnyro nugalétojy priza ir apdovanojami atminimo dovanomis.

VII. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

23. Informacija apie turnyra skelbiama Kauno rajono Raudondvario kultiiros centro
internetinéje svetainéje https://raudondvarioke.lt/.

24. Visa iSsamesn¢ informacijg teikia Kauno rajono Raudondvario kultiiros centro
etnografas, VII-ojo tarpmokyklinio etnozaidimo ,,Kyla“ turnyro koordinatorius Vilius Marma el.
pastas: mazdaug@gmail.com, tel. +370 616 13944,

25. Dalyvaudami turnyre dalyviai pritaria jo nuostatams.

26. Uz traumas ar nelaimingus atsitikimus turnyro metu organizatoriai neatsako.

27. Turnyro dalyviai bus fotografuojami ir filmuojami. Nuotraukos, filmuota medziaga
laikoma Kauno rajono Raudondvario kultiiros centro nuosavybe ir gali biiti naudojama jstaigos
reklamos tikslais be atskiro dalyviy sutikimo.

28. Organizatoriai turi teis¢ keisti turnyro nuostatus.



https://raudondvariokc.lt/
mailto:mazdaug@gmail.com

Priedas Nr. 1
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Zaidéjai: 2 komandos po 3 asmenis.

Amzius: nuo 11 iki 19 m.
ZAIDIMO APRASYMAS

Tai tradicinis XIX a. pab. — XX a. vid. judrusis-jégos Zaidimas. Zaidime Kyla kiekviena
komanda renka pinigus ir stengiasi sudeginti priesininky komandos pinigus. Zaidimo tikslas —
nugaléti prieSininky komandag surinkus 1000 pinigy.

Smiigiave pagaliuka jnirtingai kovosite rinkdami pinigus. Sugave ir taikliai numete
pagaliukg Salinsite prieSininka i§ Zaidimo ir deginsite prieSininky komandos sukauptus pinigus.

Priklausomai nuo taktikos, vedandios jus | pergale,
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Zaidimui reikalinga 8 m plocio aikste. Aikstés ilgis
néra ribojamas, tik kas 10 lazdy ilgio, t.y. 8 m, nuo aikstés
pradZios atidedamos Zymos pinigams skai¢iuoti. AikSté su
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AKkmenys
Zaidime naudojami 12 cm x 25 cm x 6,5 cm

matmeny akmenys arba tiesiog plytos. Aikstés pradzioje per

6,5 cm

centrg jrengiami namai, t.y. pastatomi du ploksti akmenys 10

cm atstumu vienas nuo kito. Cia zaidzianti komanda

vadinama namy komanda.

akmenys

Pagaliukas

Zaidime naudojamas 30 cm ilgio ir 1,5 cm diametro medinis pagaliukas. Jis yra
smiigiuojamas i§ namy j lauka, kuriame pagal nuskriejusj atstumg yra skaic¢iuojami namy komandos
gaunami pinigai. Taip pat lauko komanda stengiasi sugauti skrendantj pagaliukg ir taikliai numesti j

namus, taip iSmetant namy komandos Zaid¢ja.
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Lazda
Zaidime naudojama 60-80 cm ilgio ir 2 cm diametro medin¢ lazda. Ja yra smigiuojamas

pagaliukas 1§ namy j lauka.

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

1. PaZymimos aikstés ribos ir Zymos taSkams skaiciuoti.
2. Aikstés pradzioje per centrg pastatomi akmenys ir jrengiami namai.
3. Zaidéjai nutaria, kuri komanda bus pirmoji ir pradés namy pasirinkimg. Pirmosios

komandos kapitonas pasiima lazdg.
NAMU PASIRINKIMAS
Sprendziama, kuri komanda uzims namus ir pradés zaidima.

1. Pirmosios komandos kapitonas uzduoda klausimg antrosios komandos kapitonui:

»u dangciu ar be dangcio?*. Jis atsako, kokia bus §io veiksmo pabaiga:



SU DANGCIU! : BE DANGCIO! SN
|

1
Namy pasirinkimg laimi komanda, : Namy pasirinkimg laimi komanda,

kurios kapitonas uZdeda dangtj, t.y. : kurios kapitonas paskutinis uzdeda
uzdeda savo ranka (delng) ant E rankg ant lazdos ir gali jg iSlaikyti.
sugniauztos, belaikancios lazda, : Laiméjusi komanda pradeda zaidima
kitos komandos kapitono rankos. : namuose, o pralaiméjusi komanda —
H Laiméjusi komanda pradeda zaidima i lauke. H

namuose, o pralaiméjusi — lauke.

su dangciu be dangcio

2. Nusprendus, kokia bus Sio veiksmo pabaiga, pradedamas namy pasirinkimas.

3. Pirmos komandos kapitonas meta vertikaliai laikoma lazdg antrosios komandos
kapitonui, kuris ja sugauna deSine ranka ir nepaleidzia. Pirmosios komandos
kapitonas apgniauzia lazda deSine ranka vir§ antrosios komandos kapitono desinés
rankos, po to antrosios komandos kapitonas apgniauzia lazda kaire ranka,
nepaleisdamas sugniauztos deSinés rankos, vir§ pirmosios komandos kapitono
desinés rankos. Tada ta patj veiksma i$ eilés kartoja abiejy komandy kapitonai, vis
keisdami rankas ir tarsi lipdami lazda aukstyn. Pasiekus lazdos gala, kai jau dedant
renkg vir§ prieSininko rankos nebegalima iSlaikyti lazdos viena ranka ja suémus,
namy pasirinkimas baigiamas antrosios komandos kapitono anksciau padarytu

sprendimu Su dangciu! arba Be dangcio!

ZAIDIMO EIGA

Kyla yra ZaidZiama keliais raundais. Kiekviename raunde yra trys etapai:

I. Etapas Nuo akmeny
II. Etapas Kryzius (tik tuo atveju, jei Zaidéjo neiSmete)
III. Etapas Pinigai (tik tuo atveju, jei zaidéjo neiSmete)

Visus i§ eilés etapus vykdo po vieng namy komandos Zaidéjai, t.y. pradZioje visus etapus
vykdo pirmasis namy komandos Zaidéjas, paskui — antrasis ir po to — treciasis zaid¢jas. Kai visi namy
komandos zaidé¢jai yra atlike visus etapus arba buvo iSmesti raundas baigiasi ir komandos keiciasi
vietomis.

YPATINGAS ATVEJIS! Keiciantis namy komandos Zaidéjams perduodant lazda ji jmetama

tarp akmeny. Siuo atveju visi namy komandos turimi pinigai sudega, t.y. prarandami.



Etapo eiga
Kiekviename etape:
1. Namy komandos zaidéjas smiigiuoja pagaliuka.
2. Namy komandos pinigy skai¢iavimas (tik III etape Pinigai)
3. Lauko komanda pagauna arba nepagauna smiigiuotg pagaliuka.

4. Namy komandos zaidéjo iSmetimas.

Zaidéjo iSmetimas
Zaid¢jo iSmetimas reiskia, jog namy komandos zaidéjas baigia savo Zaidima Siame raunde
ir uzleidzia vietg kitam namy komandos zaidéjui. Jeigu tai paskutinis namy komandos zaidéjas

raundas baigiasi ir komandos keiciasi vietomis.
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nuo akmeny kryZius kryZius

Pagaliuko smiigiavimas

Zaidéjas, kiekviename Zaidimo etape, pagaliuka gali smigiuoti tris kartus, jeigu pagaliuka
numusa uz aikstés riby arba nepavykus smigiui. Po to Zaidéjas yra iSmetamas. Lazda pagaliukas yra
smiigiuojamas trimis buidais:
III etapas
PINIGAI

I etapas

]
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NUO AKMENU : KRYZIUS

ant akmeny. Namy komandos I o pagaliukas kitoje. Pagaliuko I laiko vienoje rankoje, kaip

zaidéjas, laikydamas lazda I laitkymas  vertikaliai  arba I parodyta. Pagaliukas lengvai

IT etapas

v

1
|
|
|
IZaidéjas pagaliukg ir lazda

Pagaliukas padedamas skersai ; Lazda laikoma vienoje rankoje,

rankose, remia ja ] Zeme¢ tarpe I horizontaliai. Smiigiuojant I iSmetamas ] virSy ir lazda



tarp akmeny po skersai padétu : lazda stengiamasi numusti : smigiuojama ] pagaliuka,

pagaliuku. Keldamas lazda ; pagaliuka kuo toliau j lauka. Istengiantis pagaliuka numusti

I kuo toliau.

stengiasi kuo toliau nusviesti

pagaliuka j lauka.

U

pinigai pinigai

Pagaliuko pagavimas

I etape Nuo akmeny ir II etape Kryzius lauko komandos zaidéjui pagavus pagaliuka jis pelno
pinigy savo komandai ir iSmeta namy komandos zaidéja. I etape Nuo akmeny pelno 100 pinigy, II
etape Kryzius — 200 pinigy. III etape Pinigai lauko komandos zaidéjams draudziama gaudyti
pagaliuka. Jj sugavus sudega, t.y. prarandami, visi turimi lauko komandos pinigai.

YPATINGAS ATVEJIS! Lauko komandos zaidéjui pagaliuka sugavus viena ranka pelnomi
pinigai dvigubgja, t.y. I etape Nuo akmeny pelnoma 200 pinigy, II etape KryZius — 400 pinigy.

Pagaliuko nepagavimas

Lauko komandos zaid¢jams nepagavus namy komandos zaidé¢jo mustg pagaliuka:
1 1

I etapas I IT etapas I III etapas
NUO AKMENU : KRYZIUS : PINIGAI
Namuose ant akmeny I Lauko komandos zaidéjas, I Lauko komandos zaidéjas,

| |
paguldoma lazda ir lauko I stovédamas ten kur nukrito I stovédamas ten kur nukrito

komandos zaid¢jas, I pagaliukas, stengiasi pagaliuka I pagaliukas, stengiasi pagaliuka
stovédamas ten kur nukrito | numesti kuo aré¢iau namy. I numesti kuo ar¢iau namy.
pagaliukas, su  pagaliuku |

stengiasi numusti padéta lazda |

|
nuo akmeny. I
1



NumuS$us lazda nuo akmenu : Nukritus pagaliukui prie namu : Nukritus pagaliukui prie namuy

namy komandos Zzaid¢jas j et lazdos ilgj, ty. 80 cm j ber lazdos storj, ty. 2 cm

iSmetamas. Ispinduliu apie namus, namy I spinduliu apie namus, visi
| |

I komandos zaid¢jas, smiigiaves I namy komandos pinigai gauti

Ipagaliukq, iSmetamas. IIII etape Pinigai sudega, t.y.

I Nepavykus numesti pagaliuko I prarandami.

Nepavykus numusti  lazdos | prie namy per lazdos ilgi namy I Nepavykus numesti pagaliuko
|

namy komandos zaid¢jas tesia | komandos ~ Zaidéjas  tesia | prie_namy per lazdos storj

| |
zaidimg ir vykdo II etapg | zaidimg ir vykdo III etapg | namy komanda  Zzaidé¢jas
.. 1. . . l..
Kryzius. | Pinigai. | 1Smetamas.
1

1
YPATINGI ATVEJAI!

1) Numusta lazda jkrenta tarp i 1) Mestas pagaliukas jkrenta i 1) Mestas pagaliukas jkrenta

akmeny. Siuo atveju visi namy I tarp akmeny. Siuo atveju visi I tarp akmeny. Siuo atveju visi

komandos pinigai sudega, t.y. j namy komandos  pinigai ; namy  komandos  pinigai

|

|
prarandami. I sudega, t.y. prarandami. I sudega, t.y. prarandami.
2) Lazda numuSama tik nuoI |

vieno _akmens. Tada lazda |
| Zaidéjas tesia Zaidima
muses  zaidéjas  susiranda I X

patogia vieta prie akmeny, I
|

Zaidéjas iSmetamas

priklaupia, pagaliuku nusitaiko |

1 lazdg esancia ant akmens. Jam |

. o |
uzdengiamos akys ir jis dar | /

vieng karta bando numuﬁ‘[iI

lazda.

Numu$us lazda nuo akmenuy

namy komandos Zaid¢jas

1Smetamas.

Nepavykus numusti lazdosI Zaidéjas iSmetamas

namy komandos zaidé¢jas tesia I

zaidimg ir vykdo II etaqu

Zaidéjas iSmetamas

Kryzius. |
1

zaidejas tesia zaidima

L

7
atstumas per lazdos storj - 2 cm /




Pinigy skaic¢iavimas (tik III etape Pinigai)
Namy komandai 11 etape Pinigai numusus pagaliuka uz pirmosios lauko Zymos, t.y. 10 lazdy
ilgio (8 m), namy komanda pelno 100 pinigy, uz antrosios ribos — 200 pinigy, uz trecios ribos — 300

pinigy ir t.t.

ZAIDIMO LAIMETOJAS

Komanda, kuri pirma surenka 1000 pinigy, nugali prieSininky komandg ir laimi zaidima.



